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OVERLORD FAQ (gyakran ismételt kérdések és valaszok, irta caprine)

Minimum konfig: Intel Pentium 2,4 GHz, 512 MB RAM, 5 Gbyte szabad hely, nVidia Geforce FX5700 / ATi
Radeon 9500

Ajanlott: Intel Core 2 Duo vagy AMD X2, 2 Gbyte RAM, nVidia Geforce 7900GT / ATi Radeon 1900XT

Aki kicsit elhiilt a konfig lattan azt megnyugtatom egyenes aranyban van a képmindségével, de szoval az is elég
hazoés. Jelen leiras néhany angol oldalra, illetve kiilonb6zé forumokon tobbek hozzaszolasaira is tdmaszkodik,
példaul 1-2 az SG-n forumozdétol is idéztem, (ha lehet akkor nem sorolndk fel mindenkit), de ezen feliil sajat
szerzemény. Részben a fontosabb, nehezen kitalalhato részeket irtam bele, vagy olyanokat amik nekem is
elkertilték a figyelmemet, illetve azt is néztem, hogy mik azok amiket a legtobben kérdeztek. A jatékot eddig 4x
nyomtam végig, tehat van elég tapasztalatom ahhoz, hogy ezt a cirka 9 oldalt 6sszehozzam. Végigjatszasbol
volt 0%, 100% ¢és koztes érték is. A teljes jatekidé ezen FAQ és az altalam készitett full végigjatszas alapjan
mindennel (ha csalunk a fejlesztéseknél) akkor ~12 6rabol kijon. A stilusom egyesek szamara
megkérddjelezhetd, de belathatd, hogy ezen jaték hangulatdhoz nem passzolna ha olyan hangnemben irtam
volna minnt a dipi munkémat. Akinek nem tetszik attol elnézést kérek, irjon jobbat:)))

Jelenleg (2007) v1.2 (20MB) és v1.4 (80MB) folt 1étezik, de az 1.4-hez kell az 1.2 is, amit példaul a Raising
Hell mar alapbdl tartalmaz. Amiket az 1.2 javit, bar én nem tettem fel, nélkiile is végigviheto:

Az 1.2 tartalma:

* verzio szam kijelzése az indul6 képernyon

* invert egér lehetdség ami eddig nem volt

* 30FPS limit kikapcsolva, ha tud a kartyad tobbet akkor jo (8800 tulajoknak hurra:)))

* valami szinkronizalasi hibat is javit a multi résznél

» fixaltdk az upgrade-nél az a minion hibat, hogy idénként nem vette el az overlordtdl a felaldozottakat
minionokat, de ezt inkdbb negativum, mert ezt ki is lehetet hasznalni

* Melvin idénként visszatért a sirbol, pedig szétdurrant mint 1 lufi

» Kahn esetében 1-2 tipp kimaradt, fixalva

* valamint mindent tartalmaz ami az 1.1-es foltban benne volt, igy azt mar nem kell kiilon feltenni

Az 1.4-es patch tartalma (benne vannak a korabbi 1.1/ 1.2 foltok):

* tartalmaz egy split screen-es (osztott képernyds ) co-op jatékot, és ehhez egy 1j palyat (Rocky Race).
Nem probaltam, de olyan lehet mint a Lead 4 Dead 2-ben 1év6 osztott képernyds megoldas, amikor 1
gépen ¢és egy képernydn 2 jatékos nyomul egymast segitve (egyik a billentylizettel, a mésik valamilyen
kontrolerrel).

* javitottak a vided bedllitasokon, bevezették az "amBX"-et.

* 30FPS limit eltdvolitva

* "Speak to Jewel" feladatnal idonként jelentkezé mentési hibat javitottak

* Online/LAN jaték hibainak javitasa

 forditott Y-axis egér opcid

* mentési hiba, hogy Melvin vissza tud térni az alap jatékban

* asivatagban, ha azt a hidat, amin Jewel atugrik kinyitjuk, és utdna vessziik fel a sarokban 1évé é€leterd
object-et, akkor (mivel az van kdzelebb) a palya végén 1évo teleportba akarjak a minionok ezt elcipelni,
de a hidon nem tudnak atmenni, ez javitva. Engem ez a hiba nem zavart, mert mindig el6bb kinyirtam az
Osszes férget a sivatagban, felvettem ezt az object-et, és csak utana mentem vissza, hogy kdrbe menve
eljussak a hid kapcsolojahoz. Igy mivel a hid nem volt nyitva, a minionok a sivatagon at mindig a palya
legelején 1évo teleportba cipelték el a szobrot.
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A torténet roviden:

Hossza 1d6 utan végre 0 Overlord sziiletik (ezzel indul a jaték introja), akinek célja csak 1 dolog lehet, hogy
uralma al4 vonja a vilagot. A f6 feladata a 7 hds (hero) legazoldsan at a totalis uralom megszerzése. Azt, hogy
mi kik voltunk valojaban azt nem tudjuk meg soha, de a mult az hamu, csak a jelen szamit.

A jaték alapvetden egy maszkalos kalandjaték. Csaszkalni kell, idénként van 1-2 logikai feladvany, de semmi
komolyra ne szamitsatok. Meg kell taldlni a sziikséges eszkozoket amik jelentés mértékben egyszeriisitik a
tovabbhalad4sunkat, és mindig meg kell taldlni a kovetkezd palyarészt, ez az ami nem mindig sikeriil elsOre.
Bér linearisnak mondhat6é a jatékmenet de csak olyan szempontbdl, hogy bizonyos feladatokat csak akkor
kapunk meg ha egy el6zott mar teljesitettiink. Ha nem sorban haladunk, akkor bizony 5-6 feladatunk is
Osszegylilhet, ugyanakkor vannak olyan feladatok (varurnd szerzése, szobor visszalopdsa) amiket mar
palyarészekkel korabban megkapunk. Lesznek olyan feladatok is, amiket meg nem kell végrehajtani, példaul a
2. kohoért el se mentem, vagy a kékek barlangjaban a 8 kék kiszabaditasa is kihagyhat6, stb. Magyaran vannak
{6 feladatok és mellék feladatok is vegyesen. A f6 feladatok sziikségesek a tovabbjutashoz, a mellék kiildik meg
csak plusz lehetdségeket biztositanak, megkdnnyitik a befejezést. Példaul az alap kard/pancél kombinacidjaval
1s végig lehet nyomni a jatékot ha az ember mindig a hattérben marad és az effektive piszkos munkat a
szolgasereggel végezteti el. Ha igy nézzilik akkor tényleg pénz és iddpocsékolés lenne a fejlesztésekre kdlteni,
de akkor fele 1d6 alatt befejezhetd lenne a game, €s nem ez a Iényeg hanem a szorakozas amit a jaték okoz(hat).
Vannak olyan feladatok, amik ha pozitivan / emberbaratian cseleksziink akkor nem is taldlkozunk vele. Ilyen
példaul a 10 rabszolgand felajanlasa amit csak akkor kapunk meg, ha 10-20 parasztot likvidalunk a faluban és
kornyékén, de ha sose bantjuk dket akkor sose kapjuk ezt meg. Az én véleményem az, hogy pont ezek miatt
egyszer végi kell nyomni negativan, gonosz beallitassal (igy konyebb mert szinte semmire sem kell vigyaznunk
csak magunkra és a csipet-csapatra) €s utdna pozitiv beallitdssal a 0% gonoszsagra hajtva.

A palyakrol elézetesen annyit, hogy eltekintve a torpe kirdly beszakadd palydjatol barmelyikre barmikor
visszamehetiink! Jopofa, hogy a palyak tobbsége girbe-gurba, 1 méter egyenes nincs benniik, igyhogy eléggé
megkavarja az embert, és nagyobbnak is tiinik téle a palya. 6 nagy palya van (Mellow Hills, Heaven's Peak,
Evernight Forest, Golden Hills, The Ruborian Desert illetve maga a var €s csatolt részei), amiknek a megnyitott
részein szabadon koszéalhatunk, de a palydk kozott mar nem, az atjarast teleport kapukkal valositottdk meg.
Ré4adasul minden palyan tobb kapu is van igy nem mindegy, hogy amikor teleportalunk akkor melyiket
valasztjuk ki, mert ha rossz helyre megyilink akkor percekig is gyalogolhatunk a madsik teriiletre ahova
valdjaban szerettiink volna keriilni. Fontos dolog még ha kinyilt egy 0 palyarész, menjiik at rajta és aktivaljuk a
masik oldalon 1évé teleport kaput, igy legkdzelebb mar hasznalhatjuk. Példaul ha kivégeztiik Oberont, akkor
mogotte atmehetlink a torpék palyajara. De ha ezt nem tessziik meg akkor vissza kell sétalnunk az Evernight
palya elejére, hogy visszatérhessiink a varba, majd ha at akarunk menni a torpékhez mivel még nem aktiv a
teleportjuk elobb irdny Evernight, séta a faig és ugy megyiink at. Legaldbb 5-10 percet sporolunk vele.

A 16 feladat a kiildetések mellett a var renovalasa, a maximalis életerd, mana, varazslat és a 4 minion faj
megszerzese, illetve ezek maximalis szdmanak (50) elérése és kdzben az egyre keményebb hdsok folyamatos
pokolba kiildése. Ehhez rengeteg pénz sziikséges (mint a vald vilagban:)), amikbdl a palyakon taldlhato
ladakban, dobozokban rengeteg van, csak torjiik ossze Oket. Ezek részben ujratermelddnek, igy ha 0jbdl arra
jarunk akkor ujbol felszedhetdek. Jegyezziik meg a zsiros helyeket €s latogassuk boszen. A pénzbol
tuningolhatjuk eszkdzeinket, és varunkat ami kezdetben elég romos allapotban leledzik (mint amit 200 éve
lebombaztak). A palyakon talalhato tobb csak a minionok altal elmozdithaté nagyobb targy (object) amit szépen
a legkozelebbi teleportba cipeltethetiink veliik, igy az a kastélyba, és vele egyiitt a mi birtokunkba keriil. Ezek
lehetnek tobb emberes pénzeszsakok, kohok (3 db), szobrok (életerd, mana, varazslat €s a minionok szdmanak
novelése), na meg asszonyrablasra is sor keriilhet dgyastl. Vannak olyan targyak amik csak utban vannak és el
kell tolni 6ket, vagy éppen egy arkot kell veliik athidalni, vagy egy tekerd kereket kell eltekerni a kapu
kinyitasahoz (olykor 12 szolga is kell hozzd), vagy magahoz a teker6hoz vald kart kell elcipelni. Ezeket a
feladatokat az Overlord a sajat kezével nem tudja elvégezni, ehhez a halalig hii szolgaira kell tdmaszkodnia.
Pontosan ezért ne is sajnaljuk kis szolgéinkat, fogyoeszkdzok mint a papirzsepkendd télviz idején. Persze a
nagyon profik az elején kapot 5 minionnal is befejezhetik a jatékot, de ez nem jellemzd a tobbségre, igy ram

sem:)))

2/11



OVERLORD FAQ, irta caprine, 2007.

KASTELY, aminek 6 fontos része van:

* tronterem, csinositasok folytan elég popec lesz (szobrok, zaszIok, stb)

* ateleport szemben van a tronnal egy nagy pocsolya ezen keresztiil tudunk majd teleportalni, de csak ha
megszereztiik az elsd kiildiben a var szivét

» hattal a teleportnak (vagy szembe a tronnal ha igy jobban tetszik) jobbra le a 1épcsd a pincébe vezet, itt
talaljuk kozépen a var szivét (The Tower Heart), persze ha mar elloptuk de itt igazdbol semmi dolgunk
nincs, csak a tréning idején kell ide lejonniink, na meg a végkifejlet elérésekor

* jobbra a masodik a fegyverterem illetve ha mar loptunk kohot, akkor készithetiink vagy fejleszthetjiik
eszkozeinket (1asd fegyvereknél)

* balra le az aréna (Dungeon) el6tte a hohér csukjaban pallossal, itt azokkal tudunk ujra kiizdeni akikkel
mar harcoltunk, igy rengeteg plusz életer6t tudunk 6rdogi terviinkhéz begytijteni, kezdetben nem
ajanlatos hasznalni, majd csak a zoldek megszerzése utdn, illetve legalabb 40 minion megléte esetén
(14sd arénazasnal)

* balra fel a kincseskamra, a "konyvtar", egy lires szoba ami berendezhetd kinzékamranak és a hitvesi
hal6 talalhatd. Ezekbdl a halot akkor érdemes meglatogatni ha lecseréltiik az urnét (mistres) a buaja
névérére, a konyvtar pedig lehetéséget ad a var csinositdsara a szemben 1évo kincstar jelentds
leapasztasa aran, plusz itt lehet majd a minionokat is fejleszteni de csak azutan, hogy lecseréltiik / nem
cseréltiik le urndnket.

OVERLORD / HADUR

Nagyon érdekes a hadur feladata mert alapvetden csak az irdnyitds lenne a dolga, szoval tényleg mint egy "ur"
viselkedik, nem piszkolja Ossze a kezét. Ezt viszont szerintem kevesen alljdk meg, talan csak a vérbeli
stratégadk. De ha akarunk akkor sajat fenséges keziinkkel is beleszolhatunk a csatdk kimenetelébe. Karakter
fejlesztés nincs és ez vonatkozik az egész jatékra, max a felszerelést lehet felpumpalni, de azt nagyon, illetve 1
alkalommal lehet upgradelni a minionok koziil 2 fajt. A fegyvereken kiviil 5 tulajdonsaga van a vezirnek:

» életerd: bal felsé sarokban a piros csik az életereje a fondknek, ennek maximuma ndvelheté megfeleld
piros oszlop elemek (object) beszerzésével 3-rol indul és 10 a max, illetve maga az életerd a piros
borosflaskakkal és a kiitakba aldozassal potolhatd, de ha vissza megylink a varba akkor maxra felmegy,
vagy aréndzas utan ha mi nyertiink akkor is visszamegy maxra. Pontosan ezért j6 ha leamortizaltan egy
Uj palyara 1éptiink és aktivaltuk a teleportot akkor irdny vissza a torony, és minden megint max. Utana
siman visszaugorhatunk a megnyitott palyarészre, hiszen a teleport listan ez lesz az utols6 bejegyzés!

* mana: ezt nem is igazdn tudom magyarban mire lehetne forditani, varazslat / specialis képesség? A bal
felso sarokban a kék csik a mana lenne, erre is az vonatkozik mint az életerore csak itt kék elemeket kell
gyljteni, amik szintén a tron mogott jelennek meg. 12 spec pusztitd lehetdség szedhetd Ossze a
barangolasok soran (lasd vardzslatok), €s ezek a fejdisz szerii elemek a tronterem falat diszitik

* pénz: hullaktol, 1adakbol, hazakbol és mindenféle széttorhetd eszkoz rejtekébdl szerezhetd, a var és a
fegyverek tuningjahoz kell, egyébként nem annyira fontos, csak szorakoztatd. Idénként van, hogy
talalunk 1-2 nagyobb pénzeszsakot a palyan amit némi véraldozat aran lenyulhatunk.

* jobbra fent az itt minionoknak hivott apr6 goblinok szama lathato. A bal érték az éppen "munkanélkiili"
minionok szdma, mig a jobboldali érték az éppen nalunk 1év6 6sszes még €16 egyedek szamat jeloli. Az
egér gorgdjével ki lehet a 4 fajt kiilon-kiilon valasztani, ekkor annak a szinnek megfeleld értékek
lathatoak. Az egyszerre hasznalhato csapat 1étszam 5-r6l indul és 50 a vége.

 alatta %-ban mutatja a minionok atlagos harci képességét. Csak akkor lathato ha valtozik tehat valaki
elesik, Uj miniont vesziink ki a buckabol, vagy valamelyikiik 0j fegyverhez, pancélhoz jut hozza. Az
alap a 100% de a Kahn esetében példaul nalam a z6ldek mar alapbol ~260%-on voltak. 400% a max, de
ehhez rémai arany fegyverek, pancélok kellenek amik csak az utolso sivatagi (desert) palyan lesznek.
Minél nagyobb ez az érték annal veszélyesebbek, annal kevesebb esélye van az ellennek, annal nagyon a
csipet-csapat esélye a tilélésre. Ertheté modon 10db 400%-as minion tud annyit, mint 40db 100%-os és
ez nagyon nem mindegy!!!
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van még egy korrupcio (corruption) szintje is a varurnak (TAB-ot kell hozza nyomni) ami j6 sz0, csak
nem minden esetben fedi a valdsdgot, mert az hogy kinyirok néhdny parasztot az szerintem nem
korrupcid, hanem fekete terror, de egy gonosznal ez kotelezd. Bar ha a hatalommal vald visszaélést
(megromlast) és a pénzsovarsagot értjiik alatta, akkor mégis csak jo szonak tiinik. Megnéztem angol
szotarban mire fordithatd a "corruption" sz6. Magyarban a megromlas, ziillottség, és a lealjasodas ami
igazan passzol jelen esetiinkben. Az értéke 0%-rol indul, és az elkdvetett bindkkel aranyban emelkedik.
A 0% ¢és a nem 0% kozott az utolsé video a kiilonbség, egyébként mindenki Gigy jatssza "szerencsére"
ahogy neki tetszik. A 0% a nehéz, bar 100% elérése sem konnyii, ami kozte van az meg jon. 0%
esetében happy end a vége minden szép ¢€s jO, mindenki szeret minket, megszereztiik a totalis uralmat,
de igazsdgosan uralkodunk. De milyen uralkodé az akitdl nem félnek az alattval6i??? Az mar nem
feudalizmus lenne hanem demokréacia. Ennél nagyobb értéknél tehat mar 1% azaz 1 paraszt hidegre
tétele utan is a végén mindenki félve fogja a neviinket kiejteni, fekete lesz az ég, langokban 4ll a varos,
mindennaposak a kivégzések, uralmunkat féli ember és allat szerte az orszagban.

100% KORRUPCIO ELERESE

Ha 100%-0s gonosz akarsz lenni, ezeket a dolgokat kell megtenned, ha a 0% a cél, akkor még csak eszedbe se
jussanak ezek. Azok, amiket barmikor a jaték soran megcsinalhatsz:

3% Killing an innocent peasant - meg kell 6Ini egy mezei parasztot aki nem tdmadott rad, csak Ggy utba
eset

1% Harasser of Humans - 1-2 paraszt ledlése utan mar utalni fognak

2% Spree Homewrecker - a falu dsszes hazat fel kell gyujtani a minionokkal, be kell torni az ajtokat és
amikor fiist szall ki rajta akkor okés.

3% Suppressor of Spree - 10 paraszt felkoncolasa utan hivatalos kozutilat, ez a falura (Spree)
vonatkozik és nem a Heaven Peak-re!!!

3% Capture 10 Servants - ha megoltél (ha minden igaz) 10-20 parasztot akkor Spree lakosai
engesztelésnek felkindlnak 10 rabszolga ndt, akik a faluban és kornyékén rohangalnak majd. 1 miniont
rajuk kell kiildeni, aki majd nem szép de leiiti a holgyeményt, majd ha mar foldre keriilt akkor 2 elviszi
a teleportba, onnan pedig a var trontermébe keriil, ott fognak a tronszék koriil sertepertélni. Egyesek
szerint ehhez a feladathoz az is kell, hogy a konyhas palyan megtartsuk a falu ellitmanyat, de szerintem
nem.

5% Wenchbane, killing 10 peasant women - 10 paraszt n6t kell meg6lni a faluban

5% Killing 20 peasants - 20 paraszt likvidalasa

10% Killing 100 peasants - €l6z0, csak 100-as tételben

15% Enemy of Mankind, killing around 500 peasants - (500 paraszt, ebbe barmelyik palya bele tartozik)
mint az el6z6, csak pszichopata beallitasban

3% Heaven's Peak Town Trasher - a Heaven's Peak-i hazak haztliznézése

2% Brawling in Halfway to Heaven Inn - amikor a varban bemész a kocsmaba, 6lj meg egy parasztot,
hogy kitorjon a kocsmai verekedés, kar lenne kihagyni:))))

5% Destroyer of Elves, killing 10 elves - 10 elves lemészarldsa, ehhez a torpék teriilete, banyaja a
legjobb hely

Ez eddig 57% és ehhez jonnek azok a részek amik dontésfiiggdek, tehat csak 1szer lehet eljatszani a game
soran, nincs tobb esély ra mint a tobbinél!!!:

3% Keeping the peasant's food - a parasztok kajajanak megtartisa és a parasztok kinyirdsa mivel ezt 6k
meg nem akarjak

5% Burning down Elven Sacred - ez Evernight erdelyében van ahol 2 egyszarvu legelészik, itt nem kéne
felgyugjtani a fivet, pedig igy lenne a legkdnyebb a pacik likvidalasa

10% Choose Velvet - a vararnd lecserélése a buja tesojara

5% Feeding elves to the slugs - ez az amikor a banyakban az elveket kéne kiszabaditani de csigak
vannak eldttiik, ha felemeljiik a kerékkel a racsot akkor kijonnek és belefutnak az ¢hes csuszémaszokba
10% Picking gold instead of Elves - a torp kiradlynal az arany valasztdsa az elvek megmentése helyet,
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ezzel egy komplett faj kihal allitolag
* 5% Taking the Elven Statue - az ellopott Mother Goddess szobor megtartasa a sivatagi palya végén
* 5% Killing the Traitors - az arulok kivégzése a faluban Kahn letaroldsa utan (mert megérdemlik)

Ez itt meg 43%, 0sszesen 100%. Ez a leirds egy angol forumbol van, de a sajat tapasztalatom alapjan ebbdl 2
érték hibas, (az egyik 5 helyett valgjaban 7, a masik meg 5 helyett 3) de a tobbi stim.

ALDOZATI KUTAK

A kutak arra szolgalnak, hogy a nagyur 2 fontos tulajdonsagat a beléjiik kiildott minion aldozatok aran
megndveljiik. A piros az életerdt ndveli, a kék meg a manat. 1-2 szer hasznaltam, de ha a pancél regeneralo
tulajdonsagat is fejlesztjiik, akkor amugy is magatdl mindig visszatolti az életerOnket, a manat meg ritkan
hasznaltam, azzal mar tal konnyt a jaték. Ha visszamegyiink a varba akkor magatol feltltodik mindkét érték.

MINIONOK:

Apr6 goblinok akik Ggy viselkednek mintha a nagyur meghoszabbitot kezei lennének. Veliik ugy érzi magat az
ember mintha egy szaz kart polip lenne. Félelmet nem ismerve rontanak neki mindennek, ¢s mindenkinek, még
a vizbe is begéazolnak, pedig csak a kékek tudnak uszni. Idonként elég idegesitd, hogy leall 1-2 nézelddni, és ott
bambul maganak mikdzbe koriilotte mindenki hullik mint a falevél. Egy fontos paraméteriik van a fegyverzetiik
/ felszereltségiik. Ez szazalékos értékben lathaté a jobb felsd sarokban (csak akkor bukkan fel ha az érték
valtozik, utna eltiinik!) és a csapatra mint atlag vonatkozik, tehéat van aki ennél jobb, van aki ennél rosszabb. A
gyengébben felszereltek a sereghajtok, és a jobbak vannak legeldl szerencsére. A barnaknal vizudlisan is
nagyon jol latni ahogy szedegetik fel a megtalalt pancélokat, fegyvereket és n6 a harcképességiiknek az értéke.
Ha valami fegyvert, vagy fegyverként, pancélzatként hasznalhato targyat taldlnak akkor az égbe emelik és
felkidltanak: For me! (Nekem!) Ilyenkor értelemszeriien megvaltozik a csapatnak a szézalékos értéke. Minden
esetben valtozik az érték ha 0j tag jon a csapatba, ha valaki elesik, vagy ha valaki felvesz egy fegyvert. 100% az
alap, ez ald nem lehet menni (max ha valamelyik elveszitené a karjat labat de ilyen nincs:))), de 200-220%-as
csapattal mar kellemesen lehet portydzni. A full érték az 300% felett van. A minion szdm 5-r6l indul és 50 a
vége! Ehhez a palyakon 1év6 szobrokat / oszlop részeket kell 0sszeszedni, illetve a sisak maxra fejlesztésével
(acélnal 2-vel, arcaniumndl meg talan 10-el) lehet még novelni az értéket egészen 50-ig. Alapesetben a
megfeleld szinii kraterekben / buckakban laknak, onnan lehet dket eldcsalni. A bucka feletti szam azt jeldli
mennyi ¢€leteré van benne és nem azt, hogy mennyit hasznalhatunk egyszerre!! Nekem voltak 400 feletti
értékeim is, jol is néztem volna ki ha 400-at rdengedtem volna valakire:)))

4 tipusuk van. a megszerzésiik sorrendjében:

* barna (BROWN) harcosok, de a legkeményebbek a 4 fajbol, 6k fegyverezheték a legjobban, 0k az
alapegység, a sarga/fehér ¢leterd kell hozzajuk, mondhatni az er6 a profiljuk, és mindent ezzel oldanak
meg. Alap esetben nincs semmilyiik, de az aldozatoktdl dobozokbdl szereznek sisakot, pancélt, bunkot,
kardot, egyenes kaszat, villat, stb. Ha egy harctéren a kiizdelem soran elszort csillogd fegyvereket latni
akkor érdemes oda kiildeni a barnakat, mert nem mindig veszik fel automatikusan. A legjobb fegyverek
a sivatagi palyan talalhatdo romai arany fegyverek. fejleszthetdek 1 alkalomal, ha van pénziink és a
mistresnél meghadjuk Rose-t

* 7z0ld (GREEN) tolvaj kaszt, all6 helyben z4szl6 alatt szinte lathatatlanok, a nagyobb ellenségeknek a
hatara ugranak és mérgezett késeikkel nyakon dofik (szembdl gyengék), nagyon hatasosak, gyengébbek
mint a barndk de gyorsabbak ha minimalisan is (robband dolgok cipeléséhez ezért idedlisak, lasd
késObb), birjak a mérget, a kék teriiletére csak veliik lehet bejutni mert a mérgezett viragok zold felhojét
elfuyjak, lehet dket is tuningolni a varban vasarolt items-el (ha a Velvet-et valasztottuk!!)

* piros (RED) tliz kaszt, immunisak a tlizre, de a robbanasra NEM, veliik lehet tlizet oltani, ha ellenségre
rauszitjuk Oket, akkor tavolrol tiizlabdakkal kezdik dobalni akar fel is gyajtjak az illetét, de
kozelharcban gyengék, plusz fegyveriik nincs és nem is lesz, viszonylag ritkan kellenek tiiz oltasara, igy
csapatba ritkan érdemes vinni Oket, hacsak nem akarja valaki kihasznalni a tlizgyujto képességiiket,
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fejleszthetdek mint a zoldek (ha a Velvet-et vélasztottuk!!)

* kék (BLUE) varazslo faj, a szellem elfeket csak 6k tudjak megdlni, csak 6k tudnak uszni ezért bizonyos
palyarészeken nagyon kellenek, nincs kiilon fegyveriik csak a karmukat tudjdk hasznalni, de példaul a
repkedd kék szentjanos bogarakat veliik érdemes elkapatni, mert ha a barndkat kiildjiik rajuk akkor azok
simén bemennek utanuk a vizbe ¢s meghalnak, nagyon gyengék, ezért harcban rogton elesnek, viszont
nagyon jo hogy ujra tudjak éleszteni az elhullottakat, ezért jo 1-2 példany minden csapatba,
fejleszthetdek 1 alkalomal, ha van pénziink és a mistresnél meghadjuk Rose-t

Minden minion a megfeleld szinli buckakbol / kraterekbdl hivhato eld (SHIFT+jobb egérgomb) és ugyan oda
vissza is kiildhetd (SHIFT+bal egérgomb). Ennek a csapat Osszealitdsanal van fontos szerepe, mivel 1 csapat
nem csak egyféle minionbol allhat. A buckdkba a darabszamuk nodvelhetd a megfeleld szinli életenergia
begytjtésével. A zoldekhez a z6ld bogarak kellenek, a pirosakhoz a piros tiz bogarak, a kékekhez vizi 1ények
(kék bogarak vagy békak), a barndkhoz pedig a fehér életerd kell ami példaul a parasztokbol, félszerzetekbdl és
birkakbol nyerhetd, de sok masbdl is, igy ez n6 a legnagyobb mértékben. Mivel a fegyverzet fejlesztéséhez is
kellenek a minionok illetve az 6 aldozatuk, nem art szorgosan gytijteni az életerdket. Van olyan fegyver, aminek
a fejlesztéséhez 2000 minion is kell, pont emiatt siirtin kell a birka/bogéar farmokon gytijtdgetni, késobb pedig
az arénaban lehet j6 nagy vérfiirdoket rendezni (vér nincs a jatékban). Van egy bug a jaték eredeti verzidjaban,
ami pont a fejlesztéseknél kiaknazhatd. Amikor elindul az az animacié amiben a kohé miikddésbe 1€p, és
ugralnak bele a minionok, még mieldtt az utolsé is megjonne, vagy fogalmazhatunk Gigy hogy az animdaci6 alatt
barmikor ki kell 1épni a meniibe. Ebben az esetben megmaradnak a minionok de a upgrade is megtortént.
Val6szintlileg a program mar az animacio eldtt jovairja nekiink a fejlesztést, de csak az atvezetd rész utan
csokkentené a minionjaink szamat, és mivel ezt mi megszakitottuk, igy nem jut el odaig. Az 1.2 patch ezt a
"pozitiv" hibét is javitja. Fontos, hogy csak fejlesztéskor miikodik!!! Uj fegyver készitésekor forditva siil el!!!
Ha kilépiink akkor a fegyver nem késziil el, viszont a minionokat leemeli a szamlankrol!!! Annyi lesz csak a
gond ha 1 fegyvert akarunk utdna majd késziteni akkor minusz értékeket fog mutatni elsd alkalommal. Itt
fontos, hogy tulajdonsagonként 99-nél tobbet semmibdl se aldozzunk mert lehetnek beldle gondok.

Nagyon fontos tulajdonsag, hogy nem csak kiildeni lehet a minionokat valahova hanem kozvetlen vezetni is. Itt
els6 feladat mindig az hogy taladljunk egy olyan helyett ahonnan mind az indulds mind a cél jol lathato.
Kijeloljiik a miniont a SHIFT-el majd a bal gomb nyomvatartasa mellett az egérrel iranyithatd. Ha olyan helyre
tévedne ahol mar nem latjuk akkor mi a cursor gombokkal (én arra tettem at) is mozoghatunk kozben. Kicsit
maceras, hogy egyszerre 2 alakot is kell iranyitani, ezért kell egy kézreesd billentytizet kiosztds. Nem art
begyakorolni, mert a kigyos palyan meg eldtte a gejzireknél sok atkozddast sporol vele az ember. Gyakorlasra
az elsé kiildiben amikor a madarijesztd hazaba beférkdzott félszerzet valagat kell szétrignunk utana a haz
mogott van egy Y formaju sziget, amire egy kidolt fan keresztiil tudnak a minionok atjutni. Van rajta tobb gorog
jellegli kancs6 az Y 3 dgéaban, tokéletes idomitotér. Viszont ha mar jol megy akkor gyerekjaték, sot élvezi is az
ember. Sivatagi palyan ahol elég sokat kell igy manudlisan irdnyitanunk szorakozasbol felégettem az Osszes
sivatagi férget, pedig nem kotelezd és nem is olyan egyszerti dolog (lasd késdbb).

A minionokat is lehet upgradelni, de csak a jaték kozepén, pontosabban azutan, hogy valasztottunk a Velvet
illetve a Rose mistres kozott. Ha a Velvet-et (barsony) valasztottuk és elvittiik az agyat a minionokkal akkor a
vartoronyban a fels6 emeleti szobaban (kincseskamraval szemben) lehet véasarolni a piros és z6ld minionok
fejlesztését. Ha meghagytuk a Rose-t (r6zsat) és nem vittiik el az dgyat hanem helyette a tarcsat forgattuk el és
tovabbmentiink akkor a kékeket lehet upgradelni 6k meg ingyen upgradelik a barnakat. Mindenki eldonti neki
mi a jobb, mit preferdl harcban. Alap esetben a barnak fejlesztése talan jobban bejon, de Khan elleni harcban
illetve az arénazasban a zoldek célszeriibbek. Ja, Velvet valasztasa utan nem art a haloszobat is meglatogatni:)))

FEGYVEREK

3 koho van, ezekkel ugyanazon fegyvereket lehet gyartani fejleszteni csak mas anyagbdl (kicsit mas a formajuk
1s). A fegyverraktar és benne a kohd akkor érhetd el, ha elloptuk az elsd kohdt ami a falu bal szélén 1évo g6
haz felett van, de tliz védi, tehat pirosak is kellenek majd hozza. Sima fém (steel) eszk6zok készithetdek vele,
de ezek amugy is vannak mar alapbdl. Masikat kardot példaul akkor érdemes késziteni, ha mas tulajdonsagat
akarjuk kihegyezni a fegyvernek (koltséges szorakozas). A 2. kohd (durium) szerintem felejtds, nem sokkal
jobb mint az acél (a var alatti csatornarendszerben), a 3. az arcanium a torpék banyajaban van, na erre érdemes
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gyurni.
Fegyverbdl 3 van, de nem is kell tobb:

* kard (sword) gyors de kis sebzés

* bunkd (mace) hatasos de lasst (egyébként meg ormotlan)

» fejsze (axe) a ketté kompromisszuma, ez a legjobb valasztas
* 9milis beretta dumdum lovedékekkel. Na jo ez kihagytak:)))

A gyartashoz (forge) 3 dolog sziikséges:

* koho, ettdl fligg milyen anyagbol lehet az eszkoz
* sok pénz
* némi minion aldozat, akar 0 is lehet, de 2000-is!

A fejlesztés (upgrade) tgy torténik, hogy kivalasztja az ember az adott targvat, majd bedldozza a megfeleld
mennyiségli miniont. A fegyvereknél 4 fejlesztési lehetdségiink is van:

* sebzés (damage) barna aldozat: mekkora sebzést okozhatunk a fegyverrel

* tliz sebzés (fire damage) piros aldozat: hataresetben az ellenfél meggyullad (kiilondsen a zombik)

* kritikus tités ereje (critical hit) zold aldozat: ezt nem igazén értettem de amikor iitlink akkor alapban
2/3/4 kozepes iitést kovet 1 lassii de nagy {ité€s, na ennek a szdma lenne talan, gondolom ha felvissziik
maxra akkor rogton nagyot {it

» visszalokés (knockback) kék aldozat: az ellenfél eltaszitasa, fellokése, foldre kiildése

Megtévesztoen szazalékosan mutatja mennyit fejlodott a fegyveriink, de ez nem egészen egyértelmii. Nem gy
kell a %-ot érteni, hogy ha 60%-ra felnyomjuk az egyik tulajdonsagot akkor a masik 3 dsszesen a maradék 40%
lehet, igy lenne logikus. Egy arcanium kardot kértem aminél 500 minion a max aldozat. 100-at beledobtam
mindegyik szinbdl és 30/30/80/100% lett a megoszlas. Ajanlatos a damage 60% kornyékére, a tobbi izlés dolga.

Péancélnak 2 kiilonallo része van, maga a testpancél (armor) €s a sisak (helmet). A testpancél fejlesztésénél
nagyon meggondolandé a regeneracio erds fejlesztése, amivel akar harc kdzben is visszand az életerdnk. A
fejlesztései:

* barna védelem
* piros varazslat
* 7z0ld regeneralddas
* kék max ¢€leterd??

A sisak védelem szempontjabdl nem szamit. Azért fontos a fejlesztése, mert a maximalis minion szdmot
novelhetjilk meg vele. Acél sisaknal 2, duriumnal 5, arcanium esetében 10-el né a minion max értékiink.
Fejlesztése nélkiil 40 darab minion lesz a max, amit elérhetlink, egyébként ez is bdven elég a birodalom
meghoditasdhoz. Fejlesztése draga, mivel akar a dupldjadba is keriilhet a testpancélnak. Sisaknal (helmet)
mindegy mit dldozunk, a barna meg a z6ld ami gyorsan potolhatd, igy ez ajanlott. Ajanlani azt tudom, mivel
elég sok energia, pénz, id6 elmegy a fejlesztésekre, igy ki kell valasztani 1 acél (steel) fegyvert azt fejleszteni
maxra rogton az elején (én a fejszét ajanlom, az mar amugy is meg van). Utana izlés dolga a pancél vagy a
sisakra johet, de a sisakra kell a legtobbet kolteni. En az els6 végigjatszas soran a durium cuccokat ki is hagyta,
s0t meg sem szereztem a kohdjat hanem az arcanium felszerelésekre sporoltam. Persze aki alapos az semmit
sem hagy ki. Aranyaiban nézve a steel esetében a fegyverek 1500 arany / 175 minion, a pancél mar 2000/325, a
sisak meg 2500/675. Arcaniumnal viszont 5000/500, 7000/1000 és 8000/2000 ami mar elég durva. Ehhez nagy
segitség bar egy 1d6 utan kiss¢ unalmas az arénaban a bogaraszas, vagy kihasznaljuk a program bug-jat, lasd
fent.

VARAZSLATOK
12 darab varazslat/ specialis védekezés/ harcmodor van a 12 funkcié gombra kiosztva (F1-F12):

* FI1 - alap langcsdva, jo példaul a fii felgyijtasara az elején amikor a félszerzetek tamadnak
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* F2 - védo varazslat, sima de nagyon hatasos pajzs, nem tokéletes csak részben véd, de mogiile batran
vagdalhatunk, a minionok mar nem férnek be a pajzs ala, a vizi kigyo ellen jo

* F3 - minionok bedurvulnak téle, né a timad¢ erejiik, a sebességiik és mintha a védekezésiik is jobb
lenne

* F4 - lassito varazslat, a matrix film alapjan bullet time effektusnak lehetne nevezni, nagy ellenfelek
(példaul a gyors egyszarviak) ellen jo de csak 1 célpontra alkalmazhat6 egyszerre!!

e F5 -1 helyett tobb langcs6va, zombik, madarak ellen jo

* F6 - olyan pajzs ami a hozzaéréket megsebzi

* F7 - mint az F3 csak még durvabb

* F8 - ennél az ellenfelek egy része megéll, nem tdmad meg, nézelddik, nagyon hasznos lehet

* F9 - tlizes tamadas, kor alakban feléget mindent, a nagy egyszemi repiild drszemek ellen

* F10 - 3. pajzs ami szinte tokéletes védelmet ad, viszont mi sem tudunk al6la harcolni

* FI11 - mint az F3 csak teljesen automatan mindent letimadnak, széttornek, tiszta oriilet

* FI12 - itt meg az ellenfelek 1 része atkeriil a mi barati koriinkbe egy rovid idére, persze ettdl még
agyonverhetd, mokas amikor a torpék egymast piifolik

HARC

Ezt ki-ki maga donti el, vagy csak rduszitja az aprosdgokat az ellenre, vagy maga is beszall, de egyediil is lehet
apritani az ellent. Minden minion a sajat szakteriiletén jo:

* Dbarna szinte minden ellen bevethetd, ha sokan vannak szinte mindent legylirnek csak a pancélozottsaguk
legyen 200% felett. Ha meghalnak lehet Gjat behivni, viszont az 0j csak a két kezével tud harcolni addig
amig nem szerez fegyvert maganak, (vasvillatol kezve barmit, még mikezet is lattam naluk). Ezért is
kell a ladékat mindig feltoretni veliik hatha talalnak ezt-azt, és ezért is kell rajuk vigyazni, mert nem
csak a minionunk veszlik el de vele a felszerelése is. Nem art 2-3 kék a brancsba a feltamasztasukhoz.

* 7z01ld az egyik legjobb, leggyorsabb eszkoziink ezért gyorsan mozgé célpontok ellen példaul a succubus
(denevérszarnyas repiilé néi 6rdog), az egyszarvu vagy a torpék ellen meglepden jok. Arénazni is
nagyon jok de nem univerzalisak 1-2 ellenfél ellen problémasak, féleg a magas ellenfelek ellen
alkalmazandoak és hatulrél (ez nagyon fontos), mert szembdl joval gyengébbek mint a barnak.

* piros alljak a tlizet ezért a komoly problémat okozo szerencsére ritkan eléfordulo tlizes tankok ellen,
vagy a zombik ellen ajanlatosak. Egyébként nagyon ritkan kellenek igy kevés is elég beldliik. Van 1-2
palyarész ahol tlizet kell oltani, na meg "HA" valaki akarja hasznalni 6k az egyetlenek akik tavol 1évo
ellenfeleket is ki tudnak végezni a tlizlabdaikkal, frankon égnek mint a faklya. A lassu ellenfelek ellen
jOk, a gyorsak ellen (egyszarvil) semmi esélyiik.

» akékeknek 3 fontos tulajdonsaga van és ezeket kell kihasznalnunk: 1. 8k tudnak uszni, és van 1-2 vizes
rész ahol csak veliik boldogulunk, 2. gyogyitasi képességiik, emiatt 1-4 fot nem art bevenni a csapatba
(10-nél 1-et, 40-n¢l 4-et). 3. szellem elfek ellen csak 6ket lehet hasznalni, talan 1szer lesz erre
sziikségiink. Harcban harmatgyengék, ¢s kiloszamra hullanak.

A legjobb modszer mondjuk egy 50-es team-nél talan az, hogy 5db kék és 10 piros zaszI6 ald, majd eléjiik a
tamado egység zold/barna. A pirosak hatulrél dobaljak a tiizlabdakat, a kékek meg kimentik az elesetteket. A
tamado csapat ellenfél fliggd. Nagy, gyors illetve repiil6 célpontok ellen a zoldek ajanlottak, a tobbi ellen meg a
barnak, ennek megfelelden varialni kell idonként a csapat Osszeallitasan.

ARENAZAS

Aréna az a hely a varban (dungeon) ahol a mar legy6zott ellenfelekkel lehet ujra kiizdeni. Helyileg a trontol
balra es6 lefele mend 1épcsd egy hohérral a 1épcsé tetején. A legtobb ellenfél ellen j6 taktika: néhany kéket (3-
6) letdborozunk hatul (sweep) egy romai zaszld jelenik ilyenkor meg a csapat létszamaval feliil, eléjiik kicsivel
egy masik zaszlo ala betesziik a zoldeket, akik igy szinte lathatatlanok. Besétalunk a halalra jeldltek elé, mire 1-
2 rank startol, irdny vissza, a zoldeket nem latjak igy nem is reagalnak rajuk de a mihelyst a kozeliikbe érnek,
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azok bevetik magukat €s rdugranak az ellenre. Ha valaki mégis elesne akkor a kékek automatikusan kimentik a
csatatérrdl, annyi csak a bibi, hogy onnantol az illeté nem a sajat hanem a kékek csoportjaba keriil at. A
bogarakkal lehet a leggyorsabban életerdt szerezni nagy mennyiségben, 25 bogar van az arénaba és mindegyik
3 ¢leter6t hagy maga utan ez 75-6t jelent gyakorlatilag zEr6 veszteség mellett kb 3 percnyi csata alatt. Mondjuk
igy is eltart egy darabig mire az arcanium sisakhoz sziikséges 2000 0sszejon de megéri. Az sem mindegy
egyébkeént, hogy melyik bogarak ellen megyiink. A piros a robbanas miatt veszélyes, a barna harcias, a kék meg
a z0ld ami konnyii. A legjobb taktikakat itt érdemes betanulni de a mana az arénidban minden esetben 0, igy
csak a brutdl eré amit bevethetiink. Alap esetben elég nehéz, igy a kezdetekben felejtds. Példaul orids csigdbol
egyszerre vagy 10 ellen kell kiizdeni (na ez az a feladat amit pont egyediil érdemes megoldani korbe
rohangalva, idonként lecsapva), ennyivel az egész jaték folyaman sem taldlkozunk, nem hogy egy helyen
egyszerre. Face to Face. Bizonyos ellenfeleket egyediil jo kicsindlni, s6t a bogarak ellen a végén mar csak
egyediil mentem. A pancélom annyira erds volt hogy beugrottam kozéjiik €s csihi puhi. Azt is érdemes
alkalmazni, hogy a kis méretli ellenfelek ellen egy gyors eszkoz kell (kard), mig a nagydarabok ellen egy
itdsebb. Eszméletlen a hangulat az aréndban. Gnarl felkonferdlja a viadalt, mint egy boksz mecset, és kicsit
szlikszaviian de kommentalja a torténéseket. Ha legydziink valakit akkor iivolti: "Overlord Win! Supreme!"
(Overlord nyert! a supreme meg a legjobbnak vagy a legjobbak legjobbanak a legfelsonek lehetne forditani,
egyes értelmezésekben = GOD).

FONTOSABB ELLENFELEK

Az Osszes ellenfeleket nem irom le, csak a problémas eseteket. Mindig érdemes kihasznalni a terep adta
lehetoségeket. Példaul 16tavolon kiviil maradni, vagy ha a fiiben rejtézkodnek a tamadok akkor a fiivet
felgytjtani, a robban6 aknakat is érdemes hasznalni a torpék palyajan, stb. Ha lehet ne aprézzuk el a sereget.
Csak 2-3 célpontot jeloljiink ki nekik, de azokra kiildjiink vagy 5-10 miniont biztos ami biztos, csapatban az
erd. Tobb palyan (torpék, halflingek) az ellenfelek kis hazaikbol sasszéznak eld folyamatosan (nem fogynak el).
Ha ezt unjuk, akkor kiildjiink be néhdny miniont a hazikoba, amit 6k szépen felgytjtanak és ezzel megsziinik az
utanpotlas. Egyébként figyelni kell arra, hogy egyes lények van mikor veliink vannak, van mikor elleniink
kiizdenek. Példaul a kébanyaban a guruld 6shiilld az elején elleniink, késébb amikor ki kell szabaditani dket a
kardmbol akkor mar veliink van. Ez egyébként akkor deriil ki, ha kijeloljiik, az ellenség piros, a barat zold.
Vagy ha kinyirjuk a faluban a baranyt akkor a paraszt, aki vigydzott ra atmegy pirosba ¢és villajaval nekiink ront
(kis oktondi), vagy éppen elrohan. A fobb ellenségeket kronologiai sorrendben targyalva a kovetkezdek:

Succum (repiil6é voros denevérszarnyu noszemély)

Ellentik a barnak nem jok mert f6ldhoz kotottek, a pirosaknak til lassuak, a kékek nem elég hatasosak, viszont
ha a zo6ldek a nyakukba tudnak ugrani akkor nyerd a helyzet. Onnant6l kezdve mivel elég nehezen tudja
magardl 0ket lerazni, csak id6 kérdése a dolog még 1 zold esetében is.

Nagy vizi kigyok

Elleniik barmi j6. Alap gond az, hogy a vizben vannak, és Giszni csak a kékek tudnak. Igy adodik, hogy neki
lehetne zavarni a kékeket, de elég sok elhullna mire végeznének. A var alatti palyan viszont olyan kozel van a
parthoz a kigyo6, hogy a barndkat is ra lehet kiildeni, max a kékek kimentik majd a fuldoklokat. A legjobb
megoldas viszont az ha egyediil egy huzosabb fegyverrel mi oldjuk meg a dolgot. Beallunk mellé a vizbe, majd
a pajzs varazslatot bekapcsoljuk és csihi-puhi. 5-10 mésodperc alatt kivégezhetd egy alap acél (steel) fejszével
ami max damage-n van. Z¢éro veszteség, csak a mana fogyott, ennyire egyszert. Az alap jatékban 3-4 van beldle
Osszesen.

OBERON kozelében 1évé szogletes medence

Azt hiszem a 4. gyokér kiapasztasa utan az elfek erdejében lesz egy olyan varromos rész ahol van egy szogletes
medence benne 2 békéval egyik oldalan a sarkokban 2-2 elf, és a tulparton is van 2 elf a hidhoz sziikséges
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tekerd mellett. Ez csak akkor abszolvalhatdo ha mar vannak kékeink, erre Gnarl fel is hivja egyébként a
figyelmiinket. Ha megvannak, akkor at kell Oket irdnyitani a talpartra, eltekerni a kart és kész is van a
fantomhid. Sokan megakadtak itt azért irom le kiilon.

Rollie/Goldo a gépesitett torpe kiraly

Ez nem mads, mint egy guruld langot szor6 gépezet, amiben a kiraly tronol. Az elsé korben képes a komplett
minion allomanyt kinyirni. Kis helyen vagyunk és mivel elég gyorsan gurul 10-15 minionnal tbbet ne vigylink
magunkkal. Ha visziink pirosakat akkor azokkal el lehet terelni a figyelmét amig mi oldalrdl paholjuk. Vagy ha
nagyon raériink, akkor a palya kdzepén megjelenik egy bomba azt fel lehet vetetni az egyik aprosaggal és a
kozelébe letenni. De 2-3 perc alatt akar egyediil is letudhato, és nem kell annyi irdnyba figyelni. Esetleg
bevethetdek a varazslatok is, példaul a lassitd, igy mikdzben Scm/6ra sebességgel eldiiborog mellettiink siman
szétkaphatjuk. Hatulrdl (hasonldan a lanszoros egyedekhez) hatdsosabb piifolni.

Jewel a tolvajkiralylany elfogasa

A sivatagi palyan a varos végén akadunk bele, illetve elobb is 1-2szer csak mindig elfut. A 1ényeg hogy az 1t
végeén 1évo teleportba kéne bezavarni, és ezzel csapdaba ejteni. Elsé korben tegyiink el 14b al6l minden rank
tdmado harcost. Utdna kergessiik Jewelt ha szembe allunk a teleporttal akkor a jobb oldali rész végébe a
csontkeritéshez. Ezek utdn a kozépen vezetd ut elején és kozepén 1€vé oldalsd kijaratokhoz darabonként
posztoljunk le 3-4 miniont, majd a végén a baloldali kijaratba is, igy Osszesen 5 atjaré6 megvan. Menjilink Jewel
felé de ne a nyitva maradt kijaraton 4t hanem hatulrdl, hogy a nyitva hagyott részen menjen be a k6zEépso ttra,
ahonnan nincs mas kiut (mivel mind le van zarva) csak a teleport felé menekiilés és kész. Itt el6fordulhat az,
hogy figyelmen kiviil hadja a felfegyverzett minionokat és simén atfut kozottiik. Ekkor zavarjuk ismét vissza a
sarokba, majd megint zavarjuk be kozépre, de ne menjlink utana, csak ijessziik meg, hogy lerohanjon az utcéra.
Ha minden igaz akkor az utcan pont a minionok elott megallt. Ekkor a maradék miniont tegytiik le ahol éppen
allunk, hogy ne jojjon ide vissza, kertiiljiink kdrbe és menjiink le mi is az utcdra, majd induljunk el Jewel felé.
Elmeéletileg ugy miikddik a dolog, hogy ha ratamadnak akkor ellentétes iranyba probal menekiilni, ami jelen
esetben pont a teleport. En mér vagy 4x megcsinaltam, és volt, hogy ha a csontfal fel§l zavartam meg akkor is
sikertilt, de altalaban elmenekiilt. Mit 6ssze szivtam vele:))) A varos felé 1évo kijaratot viszont nem kell lezarni,
arra valami miatt nem megy.

Homoki férgek likvidalasa, a csontkapu szétzuzasa

A sivatagi palya elején taldlhatoak. A gond az, hogy tul gyorsak, til nagyok, véletlenszertien és rovid idore
buknak fel a homokbdl, illetve nem mindig ugyan ott, igy nehéz veliik elbanni. A triikkk az, hogy hasznaljuk fel
a kozelben talalhatd robban6 bogarakat. Egy minionnal el kell lopni a fészekbdl a tojast (mire a bogar utana
rohan) és csaljuk el a tojdssal az aktudlis féreg teriiletére. Ha elkezd remegni a fold na akkor el lehet a tojast
dobni, a minion automatikusan visszajon, a bogar meg a tojashoz megy. A kukac bekapja a bogarat, aminek
egyenes kovetkezménye lesz, hogy a bogar meghall, és ekkor jon a detonacid. 2 ilyen bogar kivégez 1 kukacot,
van beldliik vagy 12 de csak 3-at kell kotelezden kinyirni, s6t még ez is megsporolhatd ha csak siman
atrongyolunk a homokon, de engem annyira felhuzott, hogy kinyirtam mind!!!! Ugyan itt a csontkapukat is a
tojassal kell elintézni, nem lehet szétcsapni fegyverrel, ezt is kérdezték sokan, s6t taldn a legtobben erre voltak
kivancsiak.

Free Spree - a falu felszabaditasa

A falu felszabaditasakor annyi a trilkk hogy a 2 kék drszemeket messzirdl a pirosakkal kell kinyirni mikézben
védelmezziik 6ket a rabloktol. 10-15 pirosat 16tavolba rakjuk le és veliikk egy csoportba egy rakas zoldet, a
rablok ellen. Ha megvan a 2 kék, akkor marad még egy tlizallo piros Orszem, értelemszeriien ellene a pirosak
targytalanok. Tegyiik le valahol a csapatot, és vigylink magunkkal 5-10 zoldet (ahogy Gnarl is mondja) fel a
kapu melletti palankra. Amikor a kozelbe ér, akkor kell a nyakaba kiildeni a zdldeket, és konyec filma, ez
egyébként remek el6készitése a kovetkezd palyanak.
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Kahn
Elég nagydarab dromedar pancélozott lovag, rdadasul be is van pdccenve, ezért ellene mas taktika kell mint a
tobbiek esetében. Itt 3 j6 megoldas van:

1. zoldeket a hatara ugratni egy magaslatrol, ez akkor j6 ha velvet nalunk a favorit és a zoldeket
upgradeltiik (ekkor alapbol 260%-osak)

2. pirosakkal probalunk meleg perceket szerezni neki, ez hosszadalmas és ide oda kell ket mozgatni
kozben mert a buzoganyaval a 16tavot majdnem atéri. Valdsziniileg ez a megoldas kdveteli toliink a
legkisebb aldozatot, vagy 20 pirosat tegyiink 1 zasz16 ala, és mindig mozgassuk az ellenfélhez kozel a
csapatot, ha tdmad akkor meg visszavonulas, kozben mi is mozogjunk.

3. kombinaljuk a dolgot, na ez meg bonyolult.

Ez az az ellenség aki ellen a barndk nem valami jo valasztés. 1 iitéssel kinyir 15-20 példanyt is t6k mindegy
milyen szinten vannak, és az Overlord is csak 2 csapast bir ki. 3 kiilonallo részben / szakaszban lehet kiiktatni.
Ha beteleportaltunk, akkor elsé dolgunk a repkedd Orszemek kivégzése legyen. 1 kék és 2 piros példannyal
szembesiiliink. Kapjunk eld gyorsan vagy 10-15 zoldet és kiildjiik a 1épcs6tdl jobbra 1€v piros nyakéaba, majd a
halalat meg se varva menjiink tovabb a peremen jobbra és a kapu felé 1évé masikat is pont elérjiik, végezzlink
vele is a zoldek segitségével. Ha megvannak, a 1épcsotdl bal balra 1évd peremrdl a megmaradt kék kovetkezik.
Irany Kahn, nala szintén a nyakba ugralas vagy a tlizdobalas a nyerd, csak ez utobbi tovabb tart. 25% sebesiilés
utan elmenekiil. A kovetkezd szakaszon az drszemek kintre teleportaljak folyamatosan a rablokat, akik az arok
hidjan at be is jutnak a varba, igy els6 dolgunk a hid felemelése legyen a kar eltekerésével. Utana megint lehet
folytatni a mar megkezdett taktikat, 50%-ndl megint menekiilére fogja a dolgot. Rendezziik sorainkat, menjiink
utana. A kovetkezd teriileten a 14dakbol potolhatjuk a mana szintiinket, varialhatunk a csapat kiosztasan, majd
1épjlink be az utolso kiizddtérre. A taktika itt sem valtozik, a magasabb teriiletekrdl kell a nyakaba ugralni, vagy
tlzlabdaval dobaltatni. Itt mar van 2 kék Orszem, ezeket nem feltétlen kell likvidalni, de zavarjak a szabad
mozgast, és legaldbb a fels6t érdemes kivégezni. A legfelsd teriileten, a 1épcsd sarkaba allitva a minionokat
eléfordulhat, hogy ugy sikeriil elkapni Kahn-t, hogy nem tudja eldonteni balrdl vagy jobbrol keriiljon, és 1
helyben forog, ezt esetleg ki lehet probalni, egyébként meg folyamatosan mozognunk kell mivel 4llandéan
megprobal elénk vagni vagy mogénk kertilni.

The Wizard / varazslo

A sztori itt kerekedik ki. Amikor Kahn utidn leizzadva hazatériink a Wizarddal taldljuk szembe magunkat.
Kideriil, hogy 6 volt az el6z6 Overlord, €s Gnarl végig 6t szolgalta (szemét arulo), mi csak eszk6zok voltunk a
kezében. Rose és Velvet tulajdonképpen a lanyai, elveszi az Osszes varazserdnket, €s éppen ki akar végezni,
amikor a mistres telepatikusan odasugja, hogy még van remény ¢€s lefut a pincébe a Torony Szivéhez. Itt csak
annyi els6 korben a feladat, hogy vissza kell szerezni a 4 szinnek megfeleld totemet. Eddig a pillanatig, lehetet
a jatékot a hattérbdl iranyitva, a harcokbol mindig kimaradva a csatdkat a minionokkal lekiizdve teljesiteni a
jatékot. De mostantdl magunkra maradtunk, és ha nem fejlesztettiik a felszerelésiinket, akkor most bajban
vagyunk. Végiil is csak az els6 kor talélése lehet gond, amikor a 4 faj egyszerre letimad minket, utdna
megkapjuk a barndkta, és megint minden a régi. Nem irom le, aki idaig eljutott annak konnyi lesz. A varazslo a
kemény di6. Nala a triikkk az, hogy mindig olyan szinii csapattal timadjuk amilyen éppen a koriilotte 1évo pajzs.
Ha foldre keriilt, akkor mindennel amink csak van lehet tAmadni, piifolni. Ezt egy id6 utdn megunja, és atmegy
twisterbe, de utdna megint szint valt €és lehet tdmadni. 2 kor alatt ¢ is padlot fog. Lattam mar ennél sokkal
szivosabb fOellenséget is. A kiegészitd Raising Hell fdgonosza nem 10X, de 100X nehezebb nala.
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